
 

 

「宇都宮城映像コンテンツ」の公開について 

 

１ 導入の目的 

  本市の歴史文化に対する理解促進や郷土に対する愛着の醸成に向け，「宇都宮市歴史文化基本

構想」に基づき，歴史文化資源の公開促進及び魅力発信の強化を図るため，市とまちづくり団

体等で構成する「宇都宮市歴史文化資源活用推進協議会」が中心となり制作した「宇都宮城映

像コンテンツ」を活用し，市民や来訪者に対する，楽しみながら宇都宮城の歴史を学ぶことの

できるガイド機能の充実を図る。 
 

２ 「宇都宮城映像コンテンツ」の概要 

  内容 

 ① スマートフォンやタブレット（専用アプリ）による体験スポットを巡るＶＲ・ＡＲ体験 
・ ＶＲ体験：当時の様子を３６０°パノラマ空間で体験 
      （徳川将軍家が泊まった御成御殿，清水門など５か所のスポット） 

・ ＡＲ体験：復元されていない清水門と伊賀門を現地で再現 
  ※ 一部画像については，体験の紹介用として，宇都宮城ものしり館内の大型モニターに

て視聴可能 
※ ＶＲ：コンピュータグラフィック（以下，「ＣＧ」という。）で作られた仮想現実空間 

ＡＲ：実在する風景にＣＧの映像を合成する現実感のある仮想空間 

 ② ゴーグルによるＶＲ動画体験 

・ 清明館歴史展示室において，３６０°パノラマ動画（３Ｄ）を没入感の高いゴーグル

で体験 
※ 宇都宮城ものしり館内の大型モニターでも視聴可能 

 ③ 宇都宮城を解説するガイダンス映像 

・ 宇都宮城ものしり館内の大型モニターで，宇都宮城の歴史を紹介する映像を放映 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ＶＲ体験 ＡＲ体験 ガイダンス映像 

令 和 ３ 年 ３ 月 １ ７ 日
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  効果 

  ・ スマホやタブレットを利用したＶＲ・ＡＲ視聴により当時の臨場感を味わえることから， 

市民・来訪者の宇都宮城への興味・関心が高まることが期待できる。 

  ・ 設定された鑑賞スポットを巡ることにより回遊性が高まり，歴史文化資源としての興味・ 

関心の向上が期待できる。 

・ ゴーグルを使用してのＶＲ動画体験による没入感の高い迫力のある映像を体感する機会 

   を提供することで，宇都宮城への理解が深まるとともに宇都宮城址公園の来館者増加が 

期待できる。 

・ 宇都宮城ガイダンス映像を放映することで，楽しみながら宇都宮城の歴史の理解促進に 

つながる。 

  

３ 今後のスケジュール 

  令和３年３月２５日 ＶＲ・ＡＲ体験，ガイダンス映像の運用開始 
４月 ３日 ゴーグルによるＶＲ動画体験の運用開始 

 
 
 
 
 






